Dokumentáció a geogebra beadandóhoz
Térbeli testek ábrázolása

Általános:

A beadandó 3 külön fájlból áll, mindegyik egy-egy külön alkalmazás!(Kocka.gbb, tetraeder.gbb, kocka2.gbb). Az első két alkalmazás használata teljesen megegyezik, a harmadiké kicsit különbözik.


Használat (kocka, tetraeder):

Miután elinditottuk a kocka.gbb alkalmazásunk, megjelenik a képen a kockánk, illetve a kocka paramétereinek változtatásához szükséges eszközök. A forgat-nagyít gomb segítségével tudjuk forgatni a kockánkat az E pont körül (a szagattott kör mentén húzva), illetve nagyítani, kicsinyíteni is módunkban áll. A tengely nevű pont mozgatásával az x,y (jelen esetben v,w) tengelyek elforgatására van lehetőségünk, így a kockát minden írányból vizsgálhatjuk.
Az ábra alatt látható a kockához tartozó értékek számítása: V a térfogat, A a felszín, ahogy megszokhattuk! Ezek a kocka nagyítása során automatikusan változnak.
A tetraedr.gbb alkalmazásunk is teljesen hasonlóan működik, itt csupán több adat olvasható a teraéderünkről.



Használat (kocka2):

Miután elinditottuk a kocka2.gbb alkalmazásunk, megjelenik a képen a kockánk, illetve a kocka paramétereinek változtatásához szükséges eszközök. Itt láthatóan kicsit mások az állítási lehetőségek, mint az előbb látott példában. Külön csúszka segítségével végezhetjük a nagyítást, kicsinyítést (nagyít pont), illetve lehetőségünk van a kocka döntésére a dönt pont segítségével, valamint forgathatjuk a kockánk a forgat pont mozgatásával. Látjuk a tengelyek elhelyezkedését, amik szintén változnak a beállításokkal. Itt a számolási rész nincs megvalósítva, ez csupán egy más jellegű forgtaórendszer, de hasonlóan lehtne számítani az egyes testekhez tartozó értékeket.

Matematikai háttér:

A síkból térre való áttéréshez használt geometriai és ábrázoló geometriai tételek:


1, affinitási tétel


2, a konjugált átmérők merőlegesek


3, Kis Pohlke tétel
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