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Felhasználói dokumentáció

1. Feladat

A húrnégyszög tétel bemutatása geogebra programkörnyezetben.

2. Futási környezet

2.1. Operációs rendszer

Mac OS X, Linux vagy Windows.
2.2. Szoftver

· Geogebra 2.7.1.0, elérhető a www.geogebra.org weboldalon 
· java 1.4.2,  vagy későbbi verzió, megtalálható a www.java.com weboldalon
3. Használat

3.1. Indítás

Indítsunk el egy geogebra programot, majd a fájl menü megnyitás paranccsal nyissuk meg a hurnegyszog.ggb fájlt.

3.2. Mintafuttatás

Az alábbi képernyőkép fogad bennünket.
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A főbb lépések megtekintésére több lehetőségünk van, amelyeket a navigációs eszköztár megfelelő gombjaival tudunk irányítani.
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 A végére gomb segítségével a szerkesztés legvégére ugorhatunk.
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 Az elejére gomb segítségével a szerkesztés legelejére ugorhatunk.
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 A következőre gomb segítségével a szerkesztés következő lépésére ugorhatunk.
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 A vissza gomb segítségével a szerkesztés előző lépésére ugorhatunk (a példánkat követve jelen esetben ez a már korábban bemutatott első lépést jelenti).
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 A lejátszás gomb megnyomására a szerkesztés lépései meghatározott időközönként végrehajtódnak, amíg a szerkesztés a végére nem ér, vagy a [image: image10.png]


 gomb segítségével megállíthatja az éppen aktuális lépésnél a szerkesztést.
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 A fel, le nyilak segítségével tudjuk beállítani a lejátszás sebességét (másodpercben).
Lehetőségünk van még a négyszög csúcsait, illetve a kör középpontját mozgatni, eközben a többi pont, illetve alakzat is – az éppen aktuális négyszögnek megfelelően – mozognak. Közben a szövegben megfigyelhetjük, az α, α1, β, β1 szögek hogyan változnak.
A megfelelő ikon kiválasztásával ellenőrizhetjük, hogy egy-egy pont tényleg a körön helyezkedik-e el.
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